DJURENS ANPASSNINGAR

TILL OMGIVNINGEN Ak 3  Olika egenskaper att fundera pa
3_4. Varfor har tigern rander?

1  Djuren behéver vatten, mat, ljus, virme och
skydd for att 6verleva. Vilken nytta har ugglor av att de kan vanda huvudet nastan helt runt?

Pa Hogholmen finns djur fran manga olika livsmiljoer. Leta exempel pa dem.

AL _—

Savann

Hurdana djur ar bra pa att klattra?

Snoleoparden och kdangurun ar bada bra pa att hoppa, men de skuttar iolika
miljoer. Hurdana?

Stapp
ﬁ t Snoleoparden
Oken

Skog

Kangurun
Py % i ﬂ Ar det littare att flyga dn att ga?
Berg Regnskog
Vattendrag Stad 3
a 4  Sinnen

Manniskorna har vant sig vid att frimst anvanda synsinnet. Fér manga djur
ar de andra sinnen, sa som horsel, lukt, smak och kdnsel mycket viktigare.

2 Kommer du pa exempel pa djur som a) ror sig pa dagen, Fundera vilka sinnen ar viktiga for djuren nedan.

b) ar skymningsaktiva eller c) rent av nattdjur? '

Z00 ARKKL®

KORKEASAAREN LUONTOKOULU



DJURENS ANPASSNINGAR
TILL OMGIVNINGEN 7 Utseende

Ak. Fran djurets utseende kan man dra slutsatser om vad det t. ex. ater.
3-4. a) Vilken av dessa ar en katt, apa eller ren?
. b) Forena ratt skalle med ratt mat.
S Rorelse
Varfér maste djur rora pa sig? 7

Fundera ut exempel pa djurparkens djur som ror sig pa olika satt.

Gaende

Springande —\—m

Hoppande *

Galopperande ﬁ é

Simmande
Flygande
8 Undersok dig sjilv
a) Till hurdan miljé har manniskan anpassat sig? b) Hur har vi andrat var
6 Hov, klov, tass och hand omgivning genom att t. ex. bygga?

a) Namnge bilderna och b) sk upp exempel. %%7
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