KAMERAKYNATEHTAVIA KORKEASAARESSA (III)

o4

Videokuvaustehtavia ylakouluun ja lukioon

A) Helppoja tehtévii eldintarhavierailun jisentdmiseen

Nailla kuvaustehtavilla ohjataan ja jasennetaan oppilaiden vapaata tutkimusretkea

elaintarhassa. Tehtavat ovat leikillisia eivatka valttamatta vaadi etukateisvalmistautumista.
Yksinkertaiset tehtavat sopivat tehtavaksi yksin tai pareittain. Video-otosten sopiva maksimipituus on
10 sekuntia. Valitse naista yksi tai useampia harkintasi, oppilaidesi luokka-asteen ja kasittelemienne
aihepiirien perusteella.

1 Videokuvaa yksi esimerkki mahdollisimman monesta elioryhmasta: matelija,
sammakkoelain, nisakas, kala, lintu, niveljalkainen. Selosta samalla daneen elainlaji
ja elioryhma. Videon pituus max. 10 sekuntia.

Katselutehtava: Otokset katsotaan pienryhmissa. Ryhma listaa 16ytamansa eldimet ja
toimittaa ne luokan yhteiseen taulukkoon esimerkiksi taululle.

2 Kuvaa video-otoksilla I6ytamasi: 1) hauskin eldin 2) kaunein eldin 3) omituisin eldin
4) pelottavin eldin. Perustele valintasi aaneen. Videon pituus max. 10 sekuntia.

Katselutehtava: Videot katsotaan ryhmissa - ensin ilman aanta. Katsojat tulkitsevat, onko
kuvassa hauskin, kaunein, omituisin vai pelottavin eldin? Miksi kuvaaja saattaisi pitaa eldinta
sellaisena? Sen jalkeen kuvaaja soittaa alkuperdisen selostuksen. Ryhma pohtii yhdessa, mita
yhdistavia ominaisuuksia on hauskoilla (kauniilla, omituisilla ja pelottavilla) elaimilla.

. Vinkki! Jos jokaisen laitteella on omia otoksia, voidaan kiertaa luokassa nayttamassa niita
muille yksinkertaisemmalla tehtavanannolla.

3 Kuvaa video-otos, jossa nakyy kaksi eldinta, joiden luontaiset elinalueet
maapallolla ovat mahdollisimman kaukana toisistaan. Kameraa saa kaantaa, kuvaa
saa zoomata, mutta kuvaaja ei saa liikkua paikaltaan. Selosta samalla, mita
havaitut eldimet ovat ja mista ne ovat kotoisin.

Katselutehtava: Videot katsotaan ryhmissa tai yhdessa. Eldimet luokitellaan listaan tai kartalle.
Etsitaan joukosta kaksi eldinlajia, jotka asuvat mahdollisimman kaukana toisistaan.
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Kuvaa mahdollisimman pitka ravintoketju. Aloita kuvasarja jostain kasvista. Kuvaa
seuraavaksi eldin, joka voisi syoda edellisen kuvan kasvin. Sen jilkeen eldin, joka
saattaisi saalistaa edellisen elaimen. Jatka ravintoketjua niin pitkalle kuin pystyt!
Jos tehtava tehdaan videolle, jokaisessa otoksessa selostetaan samalla
ravintoketjun vaihe, esim: “Sammakko sy6 perhosen.”

Katselutehtava: Katsotaan kuvat tai videot (ilman danta) pienissa ryhmissa. Katsojat
tunnistavat eldimen. Rakennetaan ryhman otoksista mahdollisimman pitka ravintoketju
paperille.

. Vinkki! Tehtavaa voi syventaa katseluvaiheessa tutkimalla tietolahteistd, onko ravintoketju
oikeasti mahdollinen. Elavatko eldimet edes samoilla alueilla?

Luokassa valmistellaan etukateen lista asioista, joita elaimet saattaisivat
elaintarhassa tehda. (Syoda, nukkua, pissata, kakata, leikkia, olla piilossa,

olla seurallisia...) Eldintarhassa jakaudutaan pienryhmiin, joiden tehtavana on

etsia mahdollisimman monta naista puuhista ja kuvata niista lyhyet video-otokset.
Jos jokaisella on oma laite, ryhma voi jakautua edelleen tyoskentelemaan erikseen.

Katselutehtava: Kaydaan lapi luokan yhteista listaa eldinten puuhista. Mika ryhma [8ysi
nukkuvan eldimen? Jokaisesta kategoriasta katsotaan yhdessa ainakin yksi otos. Jokainen ryhma
saa tulla nayttamaan vuorollaan. Merkitaan luokan yhteiseen listaan, mita elaimia [0ytyi kunkin
toimen aarelta.

. Vinkki! Tehtavan voi pelillistaa jakamalla pisteita. Mika ryhma 16ytaa eniten eldinten puuhia?

Kuvaa max. 15 sekunnin video-otos mahdollisimman monesta uhanalaisesta
eldimesta. Tiivista muutamaan lauseeseen jokin kiinnostava tieto eldaimen
uhanalaisuuden syista ja selosta se daneen kunkin videon taustalle. Tietoa
uhanalaisuudesta I6ydat eldaimen tarhan kyltista.

Helppo katselutehtava: Pienryhmassa katsotaan 2-3 parin havainnot ja tehdaan yhteinen
lista |0ydetyista uhanalaisista eldimista ja niiden uhanalaisuuden syista. Sen jalkeen vaihdetaan
tietoja naapuriryhman kanssa.

. Vinkki! Jos videoiden dani hukkuu luokan halyyn, oppilaat voivat kayttdaa apuna omia tai
koulun kuulokkeita. Kaupasta saa yksinkertaisia ja edullisia kuulokeliittimen jakajia, joihin voi
kytkea samalla kertaa useita kuulokkeita
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KAMERAKYNATEHTAVIA KORKEASAARESSA (III)

o4

Videokuvaustehtavia ylakouluun ja lukioon

B) Syventivii tehtidvid

Naissa tehtdvissa syvennytaan kerrallaan yhteen teemaan tai kohteeseen

eldintarhassa. Tehtavat sopivat toteutettavaksi pareissa tai pienissa ryhmissa. Verrattuna edellisen
listan tehtaviin nama sisaltavat tavoitteellisempaa tyoskentelya ja sopivat huonommin vapaan
retkeilyn tukirakenteeksi. Osa tehtavista edellyttaa ennakkovalmistautumista ja videoiden
jalkikasittelya. Valitse naista yksi tai useampia harkintasi, oppilaidesi luokka-asteen ja kasittelemienne
aihepiirien perusteella.

1 Elidin tubettaa

Tehtadvan voi tehda yksin tai parin kanssa. Valitse yksi eldintarhan eldimista ja pysahdy seuraamaan sen
elamaa. Pohdi, mita eldin kertoisi omasta paivastaan eldintarhassa, jos se osaisi tehda videoblogin! Tee
lista ranskalaisilla viivoilla tai kirjoittakaa valmis teksti.

Kuvaustehtava, vaihtoehto A: Kuvaa yksi noin 60 sekunnin mittainen video-otos, jossa eldin itse on
lahikuvassa tai jossa seurataan eldimen puuhia. Puhu samalla ajatusaani, jossa eldin kertoo omasta
paivastaan.

Vaihtoehto B: Kuvaa jokaista eldimen kertomaa asiaa varten oma video-otos. Valitse kunkin otoksen

asiaan sopiva yksityiskohta ja hetki. Puhu samalla videolle siihen liittyva eldimen ajatusaani. Yhdista
parhaiten onnistuneet otokset leikkaamalla.

. Vinkki! Tehtavaan kannattaa maaritellda saannot. Opettaja maarittelee tehtavan pituuden
sekunteina ja otosten maarana. Tehtavaan voi myds sisaltosaantoja, jotka ohjaavat havainnointia
ja ajattelua. Eldimen pitaa kertoa esim. Mista olen kotoisin? Mita syon? Mita muuta teen? Mika
tarhassani muistuttaa alkuperaisesta elinymparistostani? Miksi ihminen on rakentanut minulle juuri
tallaisen tarhan? Esittele kolme yksityiskohtaa.

Katselutehtava: Oppilaat poimivat videosta annettuihin saantgihin liittyvia faktoja. Ne voidaan
tarkistaa yhdessa. Jos vloggaukset jaetaan verkossa, kotitehtavana voi olla kdayda kirjoittamassa
jokaiselle elaimelle kommentti esimerkiksi jonkin toisen eldimen roolissa! Mita kokemuksia hanella on
samoista asioista?
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2 Naamioituminen

Kuvaustehtava: Ota valokuva eldimestd, joka on naamioitunut ymparistdonsa muotonsa tai
varityksensa avulla. Pyri ottamaan kuva niin, ettd eldin on mahdollista mutta ei helppoa huomata
kuvasta.

Katselutehtava: Kierra luokassa ndyttamassa kuvaa muille. Huomaavatko he, mika eldin kuvaan on
katkeytynyt? Pohdi, onnistuitko kuvaamaan vaikean mutta mahdollisen arvoituksen.

3 Uhanalainen eldin - asiantuntijan haastattelu

Valmistautuminen: Tutustukaa ennen retkea yhdessa eldinten uhanalaisuuteen ja suojeluun. Retkella
jakaudutaan kolmen hengen ryhmiin.

Kuvaustehtava:

1. Etsikaa uhanalainen eldin, josta haluatte kertoa. Uhanalaisuudesta kerrotaan eldinten
tietokylteissa.

2. Jakakaa ryhmassa roolit: kuvaaja, toimittaja ja asiantuntija.

3. Suunnitelkaa ja kuvatkaa video, jossa toimittaja kysyy ja asiantuntija kertoo kolme faktaa eldimen
uhanalaisuudesta. Haastattelu alkaa eldimen ja asiantuntijan esittelylla. Huom! Asiantuntija ei saa
lukea tietoja kyltista haastattelun aikana.

4. Voitte kuvata videon yhdella otoksella tai jakaa sen pienempii osiin, jotka leikkaatte yhteen.
Videolle sopiva maksimipituus on 3 minuuttia.

Katselutehtava: Videot katsotaan yhdessa tai jaetaan verkossa. Katsojat poimivat videosta vahintaan
kolme faktaa eldimen uhanalaisuudesta.

. Vinkki! Asiantuntijahaastatteluissa voidaan kasitella muitakin aiheita: eldinlajeja, maanosia tai eri

maiden luontoa.

4  Viisi faktaa luonnosta - nayta ja kerro

Tehtavan aiheeksi sopii esimerkiksi jokin eldinlaji tai tietyn maantieteellisen alueen luonto.
Oppilas valitsee aiheen mukaisen kohteen. Tarvittavia tietoja |0ytyy seka tarhan tietokylteista etta
Korkeasaaren nettisivujen lajikorteista. Myos muita tietolahteita voi mobiililaitteiden avulla kayttaa.

Kuvaustehtava: Valitse videollesi kohde. Etsi kohteesta tietoa tutkimalla tietolahteita ja poimi niista
viisi tarkeaa faktaa. Kuvaa jokaisesta faktasta 10-15 sekunnin mittainen video-otos, jossa selostat
tiedon ddneen ja havainnollistat sen kuvaamalla eldintarhan ymparistosta valitsemiasi yksityiskohtia.

Katselutehtava: Videot katsotaan yhdessa tai jaetaan verkossa. Katsojat pohtivat, milla tavalla
kuvattu ndakyma havainnollistaa kutakin kerrottua faktaa. Verkkoon sopii hyvin kotitehtava: Etsi
verkosta lisifakta johonkin videoon. Merkitse tietolihde. Al lisda sellaista faktaa, jonka joku muu on
jo loytanyt.

O
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5 Biotoopit

Valmistautuminen: Ennen retkea valitaan jokaiselle ryhmalle yksi Korkeasaaressa edustetuista
biotoopeista: vuoristo, rannikko, havumetsa, sademetsa, aro tai puoliaavikko. Biotoopista etsitdaan
tietoa, joka otetaan mukaan retkelle.

Kuvaustehtava: Korkeasaaressa valitun biotoopin keskeiset ominaisuudet havainnollistetaan
kuvaamalla ja selostamalla. Jokainen ominaisuus esitetdan omana maksimissaan 10 sekunnin
otoksenaan. Otokset voi yhdistaa yksinkertaisesti editoimalla.

Katselutehtava: Ryhmat esittavat videonsa muille ensin ilman aanta. Yleiso yrittaa tunnistaa
biotoopin ominaisuudet kuvan perusteella. Lopuksi ryhma esittda videonsa alkuperaisen selostuksen
kanssa.

6 Hyvi tarha

Valmistautuminen: Pohtikaa etukateen, millainen on hyva eldimelle hyva tarha tai aitaus. Millaisen
ympariston eldin tarvitsee voidakseen hyvin? Tehkaa lista hyvan tarhan ominaisuuksista.

Kuvaustehtava: Jokainen ryhma kuvaa eldintarhassa minuutin mittaisen esittelyvideon a) hyvasta ja b)
huonosta tarhasta.

Katselutehtava: Katsokaa videot yhdessa ja pohtikaa: Miten hyvan tarhan ominaisuudet nakyvat
videolla? Mita huonosta puuttuu? Miten niita voisi parantaa?

7 Sopot eldimet
Kuvaustehtava: Kuvaa valokuvalla tai 10 sekunnin video-otoksella:

1. eldin, joka on sinusta sopo.

2. eldin, joka on sinusta iljettava tai allo.

3. eldin, jota yleisesti ei pideta sopona, mutta tarkemmin ajateltuna on sellainen.
Katselutehtava:

1. Katsokaa ryhmassa otoksia 1-2 ja pohtikaa, mika eldimesta tekee sopon tai iljettavan. Katsokaa
sitten kolmannen tehtavan eldaimia ja pohtikaa, miksi piddmme joitakin eldimia sopo6ina ja toisia
iljettavina. Miksi porroinen tai leikkiva elain on sop6? Milla tavalla leikkiva eldin on s6p6? Voitte
luokitella eldimia ja ominaisuuksia positiivisiin ja negatiivisiin.

2. WWEF:n logossa on isopanda. Suomen luonnonsuojeluliiton tunnuseldin on saimaannorppa.
Pohtikaa koko luokan kesken, miten kasityksemme eldimen viehattavyydesta vaikuttaa siihen,
mita ja miten eldimia suojellaan.
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8 Elollinen ja eloton luonto

Kuvaustehtava A: Valokuvaa eldintarhasta yksi elollinen ja yksi eloton asia. Kuvaa lisaksi yksi asia, jota
et osaa luokitella.

Katselutehtava: Valokuvat katsotaan ryhmassa. Muut tulkitsevat, mita kuvat esittavat. Luokitelkaa ne
yhdessa elaviin ja elottomiin. Tehkaa lista asioista, jotka jadvat epaselviksi. Naita pohditaan opettajan
johdolla koko luokan kanssa.

Kuvaustehtava B: Kuvaa n. 10 sekunnin video-otos, jossa eldva olento on vuorovaikutuksessa
elottoman luonnon kanssa. Selosta samalla ddneen yhdella lauseella, mita tilanteessa tapahtuu.

Katselutehtava: Kierretdan luokassa nayttamassa omat otokset - ilman danta. Katsojan tehtavana on
tulkita, mita kuvassa tapahtuu. Sen jalkeen video ndytetdan uudestaan danen kanssa. Keskustellaan
yhdessa koko ryhman kanssa elollisen ja elottoman luonnon vuorovaikutuksesta.

9  Eroosio

Valmistautuminen: Tehtava alkaa koulussa tutustumisella eroosioon. Mita eroosio on, mista se
johtuu, miten se ilmenee? Ryhmat valmistelevat itselleen muistiinpanot mukaan retkelle.

Kuvaustehtiva: Selittakaa eroosio kuvaamalla dokumentaarisesti Amazoniaan ja Africasiaan
rakennettuja ymparistoja. Ette saa itse esiintya tai puhua videolla. Voitte yhdistaa useampia
otoksia eri puolilta taloja. Leikatkaa video yhtenaiseksi esitykseksi mobiililaitteella tai tietokoneella.
Maksimipituus 30-60 sekuntia.

Katselutehtava: Miten eroosio havainnollistetetaan videossa? Tulkitkaa erikseen jokaisen otoksen
tarkoitus.

Huom! Samanlaisella tehtavalla voi havainnollistaa myos muita maiseman tai ilmaston muuttumiseen
liittyvia ilmioita. Kuvaamisen tarkoitus ei ole niinkdan tuottaa tasmallistd opetusvideota vaan jasentaa
ja aktivoida oppilaiden ajattelua.

10 Eliman kehitys

Valmistautuminen: Tutustukaa elaman kehitykseen maapallolla. Tulostakaa Korkeasaaren kotisivuilta
lista kaikista eldintarhan eldimista ja leikatkaa nimet irti toisistaan pieniksi lapuiksi. Sommitelkaa
nimilappujen ja hankkimanne tiedon avulla elaman sukupuu, johon sijoitatte kaikki Korkeasaaren
eldimet. Puun voi rakentaa yhdessa koko luokan voimin tai pienemmissa ryhmissa.

Kuvaustehtava: Kun tulette vierailulle eldintarhaan, ottakaa eldinlista tai laput mukaan. Yrittakaa
ottaa kuva mahdollisimman monesta eldimesta! Tarvitsette kustakin eldimesta vain yhden kuvan,
joten voitte jakaa tyon. Laput ovat tassa hyva apuvaline. Koulussa voitte tulostaa kuvat paperille ja
sommitella eldman sukupuun uudestaan - kuvistal
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11 Viidakkosinfonia

Tehtavassa kuvataan ja editoidaan kaupunkisinfonia-lajityypin inspiroima lyhyt elokuva viidakon
elamasta.

“Kaupunkisinfoniat ovat elokuvan laji, joka sijoittuu elokuvan historiassa 1920-luvulle. Niiden
tarkoituksena oli tallentaa kaupunkien elamaa ja tunnelmaa. Tyylillisesti elokuvat saattoivat olla
kokeellisia eika niissa valttamatta ollut juonta. Tavoitteena oli elokuvallisin keinoin kertoa kaupungin
sykkeestd ja savysta.”

Lahde: www.elokuvaviikko.fi/kaupunkisinfonia/

Kuvaustehtava: Kuvatkaa 1-3 minuutin mittainen “viidakkosinfonia”, elokuva, jossa seurataan
sademetsan tapahtumia lyhyilla tadsmallisilla video-otoksilla, joissa jokaisessa tapahtuu jotain liiketta.
Se voi olla nayttavaa tai hyvin pienta: lentoon lehahtava lintu tai lehtien havinaa, vesiputos tai veden
solinaa, loikkaava sammakko, keralle kapertyva kaarme tai elaimen katse. Kun elavat kuvat editoidaan
yhteen, syntyy eraanlaista kuvien musiikkia. Elokuvaa voi lisdta myos varsinaista musiikkia.

. Vinkki! Lajityyppiin kannattaa tutustua etukédteen etsimalla netista esimerkkeja
kaupunkisinfonioista. Yksi tunnetuimmista lajin edustajista on Walter Ruttmannin Berlin: Die Sinfonie
der Grofdstadt vuodelta 1927. Linkkeja |6ytyy Elokuvaviikon sivuilta: http://www.elokuvaviikko.fi/
kaupunkisinfonia/esimerkkeja/

12 Eliintarhan mainosvideo
Tehtavassa kuvataan mainosmainen esittelyvideo, jolla pyritdan houkuttelemaan nuoria eldintarhaan.

Kuvaustehtava: Pienryhmien tehtavana on kuvata minuutin mittainen esittelyvideo, joka julkaistaisiin
kuvitteellisen eldintarhan tubekanavalla. Videon tavoitteena on houkutella eldintarhaan nuoria,

jotka eivat aiemmin ole olleet eldintarhasta kiinnostuneita. Video koostuu pelkastaan lyhyista
dokumentaarisista otoksista, joita ei lavasteta eika niissa naytella. Merkityksia luodaan valitsemalla,
rajaamalla ja rinnastamalla asioita tarkoitushakuisesti. Otokset leikataan yhteen yksinkertaisesti, ilman
selostusta tai teksteja. Vapaasti kdytettavaa musiikkia 10ytyy esimerkiksi incompetech.com-sivustolta.

Katselutehtava: Katsojat pohtivat, miten video onnistuu tavoitteessaan. Millaisia keinoja tekijat
kayttavat kohderyhman puhuttelemiseen? Mita valintoja he ovat tehneet? Mita on kuvattu, mita ei?
Mika videosta tekee mainoksen?

. Vinkki! Ennen vierailua kannattaa tutustua mainonnan keinoihin ja tavoitteisiin. Mitd eroa on
mainos- ja dokumenttielokuvalla? Etsikaa esimerkiksi sanomalehdista tai Youtubesta mainoksia, joissa
luodaan positiivisia mielikuvia. Millaisessa ymparistossa automainosten autot seikkailevat? Miksi?
Tutustukaa myo6s montaasiin, merkitysten luomiseen otoksia rinnastamalla. http://kaikkikuvaa.fi/edu/
-sivustolta |0ytyy hyva opetusvideo ja kuvausharjoitus.
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